GAMING FOR REALITI*

*LE JEU VIDEO AU SERVICE DU REEL



Pourquoi Diviniti ?

Des pros de la siireté

Des fans de gaming l

£ %, = GAMING FOR REALITI
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Une vision user-centric




La continuité d'une success story

pi>cecurity

* Fondé par Yann Duchet

* Fournisseur de solutions de surete intelligentes depuis 4 ans

* Une multitude de clients prestigieux dans tous les domaines
d'activité

* Expertisereconnue dans les plus grands logiciels de sureté du

marché
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Oui nous sommes

DIVINITI: Une Jeune Entreprise au Potentiel Reconnu

Incubée chez Station F dans le programme Ville de Demain STATI 0 N I-

» Coceur Battant de I'lnnovation Startup

* Ecosysteme d'élite pour les entrepreneurs les plus prometteurs

« Venant réecompenser le potentiel dinnovation et la viabilité du modele
d'affaires de DIVINITI

Unintérét nous venant d'organismes publics et d'entreprises de tous bords :

- Public : Collectivités & Territoires / Municipalités / Police Nationale (BRI)
- Privé : Energie / Evénementiel / Logistique / Défense / Luxe

Ville _de Dema_in
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Notre suite logicielle

SORON

Ne supervisez plus,
hypervisez

SORON est la plateforme qui permet
d'avoir a I'ceil tout I'environnement a
superviser. Grace a la modélisation
3D et a son interface inspirée du
gaming et pensée pour l'utilisateur
votre site vous obeit au doigt et a
loeil.

AT Na

L'IA au servicedela
prise de décision

Avec ATNa, l'intelligence artificielle
intégrée a Soron, nous sommes
capables d'analyser un nombre

colossal de données pour détecter et

anticiper les situations dangereuses

et ainsi permettre de réagir en unclin
dceil.

BEFROST

La passerelle entre
différents univers

Congu pour s'adapter a divers
appareils et plateformes.
BEFROST permet de connecter
notamment les systemes de
vidéoprotection, contréle d'acces,
intrusion, Géolocalisation,
interphonie, incendie.

RAVEN

RAVEN permet aux opérateurs d'étre
a lafois en position de superviser
tout 'environnement et de se
projeter sur le terrain a tout moment.
Les agents sur site peuvent aussi
interagir avec les capteurs sans faire
appel a un tiers.
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. U n CO n Sta t S i m p I e Multiplication des logiciels
SORON : L

Obsolescence des
interfaces
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|| [ i rapidement la bonne
Complexité d écisio n

opérationnelle
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Alors que le temps est I'ennemi

Communication difficile numero un
Absence d'IA pour et perte d’information
I'aide a la décision

Temps de formation et
turnover important




‘ Un hyperviseur c’est quoi ?
SORON

Quel est le point commun entre un lampadaire, un compteur électrique, une

caméra, un compteur d'eau, une borne de recharge pour vehicule électrique et le
radiateur au fond de la salle de classe ?

llIs sont tous reliés a un réseau, et ils fournissent de la donnée.

Téléphone Controle d'acces
Montre Q?;% Appareil photo Vidéoprotection ~._ B 3 ,L ___— Climatisation

Carte "!”' y

Console de jeux Eclairage - Réseaux
Smartphone Hyperviseur
7 X
Agenda Lampe torche Incendie Transports



. Un hyperviseur, quelle utilité pour l'utilisateur ?
SORON

A Centralisation des données
. Collecte entemps réel des donnees.

. Uneinterface graphique unigue pour une vision globale.

B Tableaux de bord dynamiques
. Statistiques mises ajour en continu.

. Détectionrapide des anomalies et optimisation des reseaux.

@ Outil d'aide ala décision
. Remontée des informations pertinentes.

. Amélioration de l'efficacité et de la durabilité des services.




. Notre outil d’hypervision

SORON

o o Tt
G
Un hyperviseur construit sur trois grands axes : .

> Lamodélisation 3D sur mesure de votre environnement .
d'intérét.

> Laconnexion de vos systémes de gestion des objets
connecteés a notre outil pour une centralisation des
données en temps reel.

> L'ajout de notre logiciel d'Intelligence Artificielle pour
une remonteée et un traitement de données optimisés et
une prise de décision optimisee.

e tout rassemblé sur un seul et méme outil inspire de
'univers du jeux vidéeo pour une navigation intuitive. -




. Une modellsatlon 3D fldele a la reallte
SORON

A 5, IR

Un environnement sur
mesure

Nos artistes 3D créent un jumeau
numeérique de I'environnement a
superviser : batiment, usine,
stade, gare, ville entiere... Selon le
niveau de détail souhaité et faisant
le focus sur les principaux points
d’intérét. |l est ainsi tres aisé de se

situer dans l'espace.
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SORON

o

Lun. 30 sept
14:20

& 4c

Immersion

Nos solutions

Sdreté

Controle d'acces

Trafic

Vidéoprotection

Mobilité

Tous les capteurs sur une
méme interface

Cameéras, portes, détecteurs
d’intrusion, de fumeée, infos trafic,
infos sur les transports en commun,
tout est aisément visualisable dans
I'interface. Possibilité de
masquer/afficher chaque éléement,
de naviguer aiséement dans les
difféerents niveaux d'immersion.



. Les codes du gaming au service de I'efficaciteé
SORON

Toutes les fonctionnalités
. a portée de clic

Lun. 30 sept
14:18

® 78

v

ille

Des interactions simples
et intuitives

-—
[T}

Betment
& A .
Ko En plus d'étre tous présents sur
Ty une méme interface, les différents
e capteurs sont facilement
pilotables et communiquent tous

Navigation aisée entre les avec le méme « langage »
différents niveaux

Sareté Trafic telolif=}



. L'utilisateur au centre du projet
SORON

Interaction aisée avec
tous les capteurs

Informations importantes
toujours accessibles

Une interface pensée pour
I'utilisateur

L'utilisateur final est au cceur de la
conception de Soron. Notre
logiciel a été concu en s'inspirant
des codes du gaming pour étre
aussi facilement utilisable qu'un
Sim City. Nous menons
constamment des recherches en
UX/UI pour répondre au mieux aux
besoin des opérateurs.

S -



Dashboard ,
Permet de garder & I'eeil les informations principales sur un
écran totalement customisable.

Streté | Trafic \ Mobilté

Remontée d'informations en direct Modelisation detaillee avec une grande :
|ci les prochaines arrivées de train en gare de Maisons- B precision ' ;
Laffitte i ' i ' Acces a un nombre illimité de capteurs en simultané (ici une

porte et sa caméras associée + une autre caméra)
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. L’IA fait parler les images (et bien plus encore)
N

Analyse de Données en Temps Réel

Traitement, avatarisation et interprétation instantanée des flux
vidéo, capteurs loT et autres sources de données pour une
réactivité optimale.

Détection d’Anomalies
Identification automatique des comportements suspects ou
des événements inhabituels grace a des algorithmes avancés.

Anticipation des Risques

Prédiction des situations dangereuses a l’laide de modeles
d’apprentissage automatique, permettant de réduire les
incidents avant qu’ils ne surviennent.

Alertes en Temps Réel
Envoi d’alertes automatisées et contextualisées aux
opérateurs, facilitant des interventions rapides et ciblées.




. L'IA pour gagner en efficacité
AT Na

Notre A intégrée aux cameéras fera remonter des alertes lors de la
détection d'anomalies (chute, accident, vol, panne technique d'une
caméra, etc.), créant ainsi une « main courante ».

De I3, l'utilisateur pourra directement répondre a l'incident en
envoyant selon 'anomalie détectée une équipe de:

v' Police/sécurité,

v lers secours/incendie,

v' Maintenance/technique

Notre IA vise donc a faire remonter les informations les plus
pertinentes et de vous suggérer les choix de réponses appropries
pour optimiser votre prise de décision.
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. Le connecteur d’univers
BEFR@ST

VMS Controle d’acces Réseau GTB/GTC
& milestone LD_I il SIEMENS
TIL TECHNOLOGIES Cisco
N/ Y Core ~rnmeada ‘\“;‘3 nebula Schneider
& v ’ - ;2'}' PElectric

Generec €Y ynchronic 7 LogicMonitor 2 REGIN



LI ik -

H
s 3
H
|
|
.
413
S |
=t
.

i

Bl o

[ -

.

-

-

-

-
A= .
‘

S u e e v




, o
e se déplacer facilem
vironnement a pi

—

-MW
it

u depuis l'autre bout du mon
avec tous les capteurs comme si vous

doigt. » | ' /: . ! T
Sur le terrain, RAVEN vous donne la possibilitfé de commander |
tous les capteurs qui vous entourent, en revisionnant des flux it r 18 | e

vidéo de caméras par exemple, ou en déverrouillant une porte
d'un claguement de doigt. Et permet aussi de recevoir des
directives visuelles pour une communication plus efficace

COMING SOON, in 2026...
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