S Ej E R FICHE TECHNIQUE

SHIKACOLOR POUR 2 ENFANTS

Code : 3133093430090-4201862

TVA: 20 %
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Age : A partir de 4 ans

Niveau : MATERNELLE

I André Jacquart

ShikaCOIOr Domaine :
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Inspiré du Shikaku d’origine japonaise, Shikacolor pour 2 enfants est un jeu
autocorrectif consiste a recouvrir une grille carrée de 25 cases a l'aide de réglettes de
longueurs différentes, en respectant un code couleur.

Informations techniques

La boite contient :6 planches magnétiques recto verso, soit 12 activités (15 x 15 cm).
6 fiches autocorrectives recto verso (15 x 15 cm).

30 réglettes magnétiques de 5 longueurs et 5 couleurs.

1 livret pédagogique.

Poids : 0.66 kg

Descriptif du produit

Au niveau le plus simple, la couleur des 25 cases est donnée. Progressivement le nombre d’indices
de couleur diminue, ce qui améne I’'enfant a chercher des stratégies de résolution et a raisonner
avec logique. A la fin de I'activité, I'enfant vérifie lui-méme sa réponse avec la fiche
d’autocorrection correspondante.
PROGRESSION DES ACTIVITES
e Les 6 planches magnétiques imprimées recto verso proposent 12 activités. Ces activités
sont réparties en 2 ensembles de difficulté progressive :série orange (de 1 a 6 %) ;
série rose (de 1 a 6 %).
1. Niveau 1 % : Repérage visuel. L'enfant s’autocorrige avec la fiche correspondante.
1. Niveaux 2 a 6 % : Le nombre d’indices de couleur diminue progressivement.
COMPETENCES DEVELOPPEESFavoriser le raisonnement logique, développer des
stratégies d’ordre cognitif.
Se repérer dans un quadrillage (lignes et colonnes).
Comparer et repérer des longueurs.
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Normes, conformité et garantie

Conforme a la norme EN71 1.2.3 - Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

129



	UGAP_133_NVTES_2025 avec code UGAP COPIE 128
	UGAP_133_NVTES_2025 avec code UGAP COPIE 129



