ESCAPE GAME FRANCAIS CM1 ET CM2
Compréhension de textes

EAN 13 9782091252315
CODE UGAP

Chaque escape game est construit a partir d'un texte et de deux posters. Les textes sont des extraits
d'auteurs de littérature jeunesse (H. Ben Kemoun, B. Friot, H. Montardre...), de difficulté croissante et de
genres variés (roman fantastique, nouvelle policiére, récit mythologique, récit de vie et théatre).

POUR ENSEIGNER AUTREMENT GRACE A UNE
PRATIQUE PEDAGOGIQUE INNOVANTE !

> Des énigmes enthousiasmantes pour créer une dynamique de classe
et travailler la entre éléves.

> Une

pour
faciliter le réinvestissement des connaissances et des compétences.

> ldéal pour créer une respiration et un dans la vie de la classe.



COMMENT CA MARCHE ?
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