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Des flashcards illustrées pour mémoriser du lexique courant et reproduire des structures langagiéres en
adéquation avec I'age et les capacités mémorielles des jeunes éléves.

Un coffret CM avec :

250 flashcards au format A5, avec des photos authentiques, classées par thémes grace a des
intercalaires, pour mémoriser du lexique courant et reproduire des structures langagieres simples.

5 posters de référence : alphabet ; continents, pays, grandes villes et capitales ; chiffres et nombres ;
planétes, jours, mois et saisons.

1 guide de I’enseignant contenant : des appuis théoriques pédagogiques, la description des activités pas
a pas, les scripts des consignes.

+ les ressources numériques :

- 380 flashcards sonores ;

- Des wordcards

- 20 tutoriels des activités pour guider les enseignants dans la mise en ceuvre des activités en
classe et dans la prononciation des consignes ;

- toutes les consignes enregistrées aux formats MP3.

Découvrez une démo des ressources numeériques ici : https://biblio.nathan.fr/demo/3133099076469
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Miveau & = super easy | Miveau ## = easy | Miveau dadk = lass easy.
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ologie des phases d'apprentissage

Les activités ont été crédes selon 3 phases successives d'apprentissage
pour permettre la bonne mémorisation et acquisition du lexigue.
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# Master Hime
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# Phase d'évaluation, dautoévaluation ou d'inter-évaluation

Toutes les activités sont susceptibles dévaluer les acquis des &léves & un moment
donng.






