BOTAKI Connecter les éleves a la nature coffret
Education Développement durable

EAN 13 9782091254821
CODE UGAP

Une approche ludique pour aborder les sciences avec les personnages "Botaki" et sensibiliser les futures
générations a la préservation de la planéte, a une meilleure alimentation et aux bienfaits de la nature.

Description (Contenu du coffret) :

1 guide pédagogique (120 pages) pour faire vivre le dispositif tout au long de 'année avec une
programmation sur l'année scolaire :

Temps 1: 1res plantations (salade), observation, expérimentation germination

Temps 2 : a la découverte des insectes, fabrication et observation d’un hétel a insecte
Temps 3 : 2es plantations : de la germination a la pousse, soin, développement (fleurs, fruits),
comparaisons

1 hétel ainsectes a monter soi-méme

2 sachets de 40 graines : radis et salade

12 palets de terreau

6 flashcards des personnages Botaki

https://youtu.be/3frOdJH5T70
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SEANCE2 > Elaborer des hypothses: & et
que faut-il a la graine pour germer ? o fcanger ot st s Iypoine dos s o focn et Lo dveent o s o
testées ensuite.

o Les hypothéses peuvent &re les suivantes :
. Recueilli les conceptions iniliales — Elaborer des hypothéses ool by

besoin d'eau, de chaleur, de teme.
Compétences - Pratiquer des démarches scientifiques o Les iddes de 1a classe pauvent tre reportées dans e «camet nature » de fagon individuelle. Elles sont 1a trace de la
Peiga, recherche de cette stance.
 Pratiquer des langages o
an a a - "v_/j
- Restituer és Iistes, Gessans,
i — Un carnet nature pevt avssi dtre compliti
Matériel - Sachet de graines de magie (e nom de la graine est mentionne en bas 2y dos du sachet) s
— Camet nature (page Mbre possible)
T Différenciation Début CP / éléves plus en difficultés : Faire dessiner
classe / Individue! a0 maximum, uliiiser des étquettes pour Je vocabutsire («eaus, «lumiéres,
L { «chaleur », <terre », « Pour germer, une graine a besoln de... ») (voire Ia dictée
Durée 30 minutes. & I"'adulte, selon les besoins de I'éléve et son niveau de classe).
(Prevor s étre eftectuse par les ééves.)
Dans cetle séance, on s aux besoins de notre plante, cest-a-dire sur les conditions de (7
I & son Les &éves & savoir de quoi la graine a besoin

pour réussir sa & des dans I des semis doit amener les Séves & se
questionner : «Qu'est-ce qui fait que certaines graines poussent plus vite que d'autres?»

6 Collectif

Rappel des éiéments contenus dans le colfret : Dans notre boite, Nous avons trouvé un sachet de graines de magie.
Nous alions donc chercher comment falre pousser ces graines. ['sprés vous, de quol a besoin & graine pour genmer ?
Avant de donner vos idées, vous aller d’abord prendre un temps pour réfiéchir chacun tout sewl et écrire / dessiner ce
qQue vous pensez des besoins de nos graines.

@ Individuel

Distribuer 3 chacun une page qui rejoindra ensuite le «camet natures de I'ééve et demander d"écrire ou de dessiner U § w
individueliement ce qu'il pense des besoins de Ia grane. Sur ensemble du groupe classa, certains déves n'émettront
qu'une idée, d'autres plusieurs. Circuler et relancer ceux qui n"écriraient ou ne dessineraient rien, les aider 3 formuler
leurs idées.

Différenciation Début CP / éléves plus en difficultés : taire dessiner uniquement les besons de la graine.
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https://youtu.be/3frOdJH5T70

ETAPES DE LA CROISSANCE

' L-coup DE PousSE g
o Semer

1. Remplis les pefits pots avec le terreau fourni et
mélange-le @ de l'engrais si tu en as a disposifion.
2. Disperse 2 a 3 graines de solade @ la surface.
3. Couvre-les avec une fine couche de ferrecu et
fasse bien la terre.

4. Arrose délicaternent le fout avec un brumisateur.
Lorsque les pousses onf au moins 2 feuilles, fu peux
les transférer dans un pot plus grand.

On appelle ¢a le repiquage !

o Repiquer

1. Arrose les pousses avant de les prélever
délicatement.

. A, i -
2. Creuse un frou & l'emplacement choisi. )’:',“H::::':f-" ?‘"Iln-l “'-"'I.! A toi de °°.'“P“tc' )
3. Arrose et glisse le plant dans le trou. 1t suhit de La couper en dewx. Le haut ©Observe ta plante ef renseigne ou fur et @ mesure
4. Ressere la ferre autour sans enferrer

de La boulcille bovchon fermi, servira

la date e! le nombre de jour
les fevilles. Tasse bien el arose G nouveau. 4 courrir lon pot comme vae cloche !

pour choque phase de croissance. Lo,

© récolter
Tu pourras faire fa premiére récolte,
4 a 5 semaines aprés les semis.

Croissance
des grandes
fevilles
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